Biologie, SO en REP hoofdstuk 2: Gedrag
2.1 Wat is gedrag?

Alleen dieren hebben gedrag.

Gedrag = het reageren op een prikkel waargenomen door een zintuig.
             bestaat uit waarneembare activiteiten (geluiden, bewegingen)

            prikkel                      signaal 

Zintuig   (    hersenen   (    uitvoerend orgaan ( GEDRAG

-oog

-oor

-huid

Een automatische prikkel = een reflex

Uitwendige prikkel = een prikkel die uit de omgeving van het dier komt.

Inwendige prikkel = komt vanbinnen uit.

2.2 Hoe bestudeer je gedrag?

Ethologie = gericht onderzoek naar de oorsprong en functie van gedrag. 

Tinbergen was een van de eerste biologen die gedrag probeerde te beschrijven.

Prikkels/ trauma’s/ evolutie = waarom vertoont een dier dit gedrag?

Nakomelingen/ sociale status/ eten = welk doel heeft dit gedrag?

Geen menselijk gedrag toeschrijven aan dieren, dat is antropomorfisme.

Voorbeelden van antropomorfisme:

· denken

· voelen

· vinden 

· weten

· willen

· houden van

· slim

· dom

Wat je wel kan zeggen:

· bevredigen

· voorkeur hebben voor

2.3 Waarnemingen vastleggen
Het is belangrijk dat je gedrag objectief en zo kort mogelijk beschrijft.
Gedragselement = het kleinste stukje waarin je gedrag kunt beschrijven.

gedragselement + gedragselement + gedragselement = gedragsketen

Ethogram = een beschrijving van het element dat het dier uitvoert. 
Meestal gebruikt je een werkwoord en het lichaamsdeel waarmee de handeling gedaan wordt. De afkortingen worden gebruikt in een protocol.
Protocol = een soort schema voor gedrag.

In een protocol is het belangrijk om op te schrijven hoe lang iets duurt.

Frequentie analyse = hoe vaak vertoont een dier een bepaald gedragselement.

Sequentie analyse = hoe volgen de gedragselementen elkaar op (gedragsketen).

2.4 Iets meer over prikkels

Sleutelprikkel = een prikkel die altijd hetzelfde gedrag als gevolg heeft.

Supranormale prikkel = een versterkte sleutelprikkel, heeft ook een versterkt gedrag tot gevolg.
2.5 Erfelijke factoren en omgeving
Hoe simpeler het dier, des te meer gedrag ligt vast in de genen.
Imitatie = het nadoen van gedrag

Je hebt 3 soorten gedrag:

· Aangeboren (nature): gedrag dat de eerste keer meteen goed uitgevoerd wordt, terwijl het dier er nog nooit van gehoord of gezien.

· Aangeleerd (nurture)

· Flexibel: een mengeling tussen nature en nurture.

De prikkel vuur heeft eigenlijk het gedrag: ‘wegwezen’ tot gevolg, dat is nature. Maar nurture is dat we niet bang moeten zijn en het moeten gebruiken.

Eksters bouwen altijd een eksternest ook al hebben ze nog nooit zo’n nest gezien, dat is dus nature. Het kan wel zijn dat het nest steeds beter wordt naarmate het vaker wordt gebouwd, dat is dus nurture.

2.6 Leren
Er zijn 7 manieren van leren:

1. Inprenten:

· Leren in een gevoelige periode

· Moeder leren kennen/ de zang van vogels

2. Klassieke conditionering (associatief leren)

· Sleutelprikkel veranderen 

· Aanwezig reflex krijgt door leren een nieuwe sleutelprikkel

· Veel bij honden

· Onvrijwillig, onbewust

3. Operante conditionering 

· Op school

· Een dier leert nieuw gedrag door middel van belonen en straffen.

· Het commando heet een discriminant
· Het gewenste gedrag heet operant
· De beloning heet bekrachtiger
· Vrijwillig en bewust
4. Imitatie

· Leren door nadoen

· Kinderen die de telefoon opnemen.

5. Trial and error

· Net zolang proberen tot het lukt

6. Gewenning 

· Is niet echt leren, maar eerder afleren

· Een prikkel leren en die negeren

· Vogels en vogelverschrikkers

7. Inzichtelijk leren

· Leren door inzicht

· Wanneer dieren in een nieuwe situatie problemen sneller oplossen dan door het te leren mogelijk is.

2.7 Op zoek naar voedsel

Via het op jacht gaan naar voedsel leren dieren veel dingen. Ze proberen het zo efficiënt mogelijk te doen, omdat het veel energie kost en ze zijn er continu mee bezig. 
’s Winters is het koud en is er minder voedsel, maar om het lichaam warm te houden is er juist meer voedsel nodig.

Oplossingen:

- winterrust/ winterslaap

- weg trekken

Het jagen in groepen heeft veel voordelen:

· Bescherming van de groep

· Meer tijd voor het verzamelen van voedsel omdat er niet de hele tijd opgelet moet worden

· Grotere prooien

· Samen een territorium verdedigen

· Samen de jongen beschermen

Herbivoren: 

· 80% van de dag zijn ze aan het eten.

· Planten

· Moeilijk verteerbaar 

· Celwanden

· Weinig energie

Carnivoren:

· Vlees

· Makkelijk verteerbaar

· Veel energie

· Moet je wel vangen

Als  dier wil je natuurlijk niet gegeten worden, daarom bescherm je je. Dat kan door middel van:

· Schutkleuren

· Stilhouden

· Verdediging door middel van aanval, vieze stoffen, steksels

· Misleiding

2.8 Voortplanten

Balts = geritualiseerd gedrag dat kan leiden tot paarvorming.

De balts loopt via een patroon, een gedragsketen. Het heeft gedragselementen uit verschillende gedragsystemen, die krijgen in de balts een functie in communicatie, ze worden symbolisch.

Dat proces heet ritualisatie. Gedragsketens waarvan delen een nieuwe symbolische functie hebben gekregen, heten rituelen

Functies van de balts:

· Verminderen van de agressie t.o.v. elkaar (ruzie over eten enz.).

· Band versterken tussen de partners (indien de zorg voor de jongen gezamenlijk is).

· De aandacht vestigen op een potentiële partner.

· Kans op paring met een verwante soort verkleinen.

· Het gedrag van de partners op elkaar afstemmen, zodat ze tegelijkertijd paringsbereid zijn.

Territoriumgedrag:

Functies: zorgen voor voldoende ruimte en voedsel om jongen groot te brengen.

Monogamie = wanneer een paar voor een broedseizoen of hun hele leven bij  elkaar blijft en de mannetjes vaak helpen bij het zorgen voor de jongen. 

Polygamie = het mannetje heeft meedere vrouwtjes.

2.9 Communicatie en sociaal gedrag
Een verzameling dieren waartussen heel weinig uitwisseling van signalen is, heet een aggergatie.

Een groep groepsgebonden dieren die rekening met elkaar houden, heet een open anonieme groep.
Communicatie = de informatieoverdracht tussen 2 organismen. Het is flexibel, dus anders dan een gedragsketen.

            ruis

Zender (  ontvanger ( interpretatie ( reactie ( zender 

Ruis: kan van alles zijn en verstoord de boodschap.

Interpretatie: boodschap proberen te begrijpen

Andere organismen dan mensen kunnen niet praten (duh...) dus communicatie met signalen.

Signaal: 

· Stand van de staart bij wolven/ honden

· Geuren/ kleuren/ patronen

Hoe meer organismen in groepen leven, hoe belangrijker en ingewikkelder communicatie wordt. 

Er kan ook een rangorde onstaan (daar voorkom je problemen mee en zorg je voor structuur).

Onderin de rangorde is geen goede plek. Daarom ga je als onderste degene boven je betwisten. Om gevaarlijke gevechten te voorkomen, is de ‘rangorde betwisten’ een ritueel geworden.
Oversprong gedrag: 

In een conflictsituatie (bijv. het kiezen tussen vechten of vluchten) kun je soms opeens gedragselementen gaan zien uit totaal andere gedragssystemen (bijv. wassen).

Omgericht gedrag:

Het richten van gedrag vanuit zichzelf naar iets of iemand anders. 
