Natuurkunde SO Hoofdstuk 2 §1-5

§2.1

Iedereen op de openbare weg moet zich houden aan de snelheid, om te kijken of ze dat ook doen kan je verschillende apparaten gebruiken om hun snelheid te meten. 

Stroboscoop en stroboscopische foto
een stroboscoop geeft in een zeer korte tijd kleine lichtflitsen. Als je dan een foto maakt van een object onder stroboscopische belichting moet de sluiter open blijven staan. Dan krijg je een foto met het meerdere beelden van het object. Als je er dan een liniaal onder houd in de foto en je weet wat de flits snelheid is dan kan je de snelheid uitrekenen. 

Videometen
Bij videometen maak je gebruik van een digitale video-opname van een bewegend object. Als je zo’n opname opent in een bepaald programma, kan dat programma meten hoe snel dat object gaat, door te kijken naar de afzonderlijke frames. Om dit te doen moet je zelf in elke frame het zelfde punt aan geven op het bewegende object. Verder moet je ook een schaal aangeven. Al die punten die je aangeeft in het filmpje noem je een spoor. 

Ultrasone  plaatssensor
Een ultrasone plaatssensor zendt geluids pulsen uit die voor het menselijk oor niet hoorbaar zijn. Die pulsen gaan richting het bewegende object en die worden dan weer teruggekaatst en komen uit in de ontvangen, dit gebeurd een aantal keer per seconde. Door te kijken naar de geluidsnelheid en de tijd voordat de puls terug is kun je de afstand tussen het object en het meetapparaat berekenen. 

Lasergun

De politie gebruikt vooral dit apparaat om snelheidscontroles uit te voeren. Dit apparaat werkt het zelfde als de ultrasone maar dan met licht (infrarood). Het voordeel van dit apparaat is dat het veel sneller gaat dan de ultrasone omdat licht veel sneller gaat dan geluid. 

Radar
Radar staat voor Radio Detection And Ranging, dit zit vooral in de flitspalen langs de weg. Het zendt elektromagnetische straling uit. 

§2.2

De afstand waarover een object zich in een bepaalde tijd verplaatst noem verplaatsing. Voor de gemiddelde snelheid geldt: 

Gemiddelde snelheid= verplaatsing/benodigde tijd
Snelheid: v

Tijd: t  (en verschil in tijd: ∆t)

Verplaatsing: x

Als een auto niet van snelheid verandert gedurende een meting, noem je het een eenparige rechtlijnige beweging (constante snelheid). 

In een (plaats, tijd)-diagram is het hellingsgetal de snelheid. 

In een (snelheid, tijd)-diagram zie je wat de snelheid is gedurende een bepaalde tijd. Om de afstand te meten moet je het oppervlak uitrekenen onder de grafiek. Die methode heet de oppervlaktemethode. 

(Km/h) / 3.6 = m/s

(m/s) * 3.6 = km/h

§2.3

Er zijn twee soorten getallen, vectoren en scalairen. Een scalair is een getal bijvoorbeeld 30°C. Een vector is een grootte en een richting zoals kracht en verplaatsing. 
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De weg die je neemt het de afgelegde weg (scalair), de daadwerkelijke afstand is de verplaatsing (vector). 

Vergeet de treklijnmethode in grafieken niet

